GAMED

WE DIGITIZE PRODUCTION.




Herzlich willkommen! GRAMED

DI Johannes Stimpfl Ing. Philipp Seibald Patrick Briscek

Griinder GAMED Head of Business Development Account Management
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GAMED

,Digitales Shopfloor Management”

Neue Chancen
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Was versteht man unter SFM? GAMED

Shopefloor Maesnagesment

,Fuhren am Ort der Wertschopfung / am Ort des Geschehens”

Bestandteile:

Fihrung | Kommunikation | Visualisierung | Problemlésung | KVP

Kennzahlen:

S —Standard | Q- Quality | C - Cost | D - Delivery | P - Productivity
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Join at menticom | usecode 1603 3906

Nutzen Sie bereits SFM?

[
[

[

Nein, haben noch nichts

Sind gerade im Aufbau

Mutzen Analoges SFM

Nutzen Digitales SFM

Mutzen eine Kombi aus beidem

"]
H
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Analog vs. Digital

Statiis Produkion t.
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Analog vs. Digital
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GAMED

(@‘) Effizienzsteigerung

Aufwandsminimierung

Verb. Kommunikationsfluss

Mitarbeitermotivation

Neue Erkenntnisse durch Kl



DER WEG ZU LEAN PRODUCTION
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An.Iage Auftrag Integration

Produktionstakt Prozess/Qualitatsdaten Prozesssteuerung
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Diirfen wir vorstellen? Ein Beispiel aus der Praxis:

Stanley McKinsey
Betriebsleiter & Lo

20 Jahre Erfahrung

GAMED

Prod. Gewerbe

Mehrschichtbetrieb

Hohes Produktsortiment

Viele Anlagen




Ausgangssituation: Top > Down | SFM - Fiihrung

Dashboard Creator > Dashboard - WorldMap *

PN
ou

Produzierte Gesamtmenge im Uberblick
MachineGroup Amountscrap
AllMachine 5.864.947
1.219.348
L5777

4.580.788

Standorte

www.gamed.com

AmountGood

5.864.947

1.219.348

1.511.577

4.580.788

AmountTotal

Zentrales Management Board fiir alle Standorte

Produktions- und Stillstandzeiten im Uberblick

413,93

2.676,61

Gesamtproduktivitdt im Uberblick - Machinengruppen / Produkte

OEE @ Utilization
70,00

4675,

34.68

OEETarget

598972
1416558
152438

3.048,76

-




Ausgangssituation: Top > Down | SFM - Fiihrung

Settings Dashboard Creator » Dashboard Management

Period Group Creams targets

_Standort Leoben - Prod.-Month 02/2021 - 03/2021

Machine groups

OEE Machine groups

Line detail last months <

Availability Performance @ Quality OEETarget @ OEEMin

Group Household targets

OEE

@ OEEMin

OEETarget

Line detail last weeks

www.gamed.com

@ Utilization

Availability

Performance

® Quainy

OEETarget

@ OEEMin




.Wie konnte den das passieren, wenn wir doch alles wie immer gleich machen?” G/A/TIE

www.gamed.com

)

Lothar S.

Technischer Leiter

12 Jahre Erfahrung

KVP-Verantwortlicher

Lean-Production Profi
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Drill Through | SFM - Kommunikation

Energy per machine/product

@ Energy_delta (kW] (Sum)

D - O

Sprunghafter Anstieg des Stromverbrauchs (S000071108)

261800

¥ waco1
% Schnabl Gerhard ( 2018 11:41) & Pitterle Alfons
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Drill Through | SFM - Visualisierung

Dashboard Creator > Dashboard Anlagenbedienerin

Shift performance Top 3 availability losses

Geplant @ Alternative @ Produziert @ Duration
7,000

6,000

5,000 BIAB Change
4,000 4
3,000

Lebel Change
2,000

1,000

Jammed Containers

ILE 0T 1 O T P
KLP 1

Processparameter Temp Order details
Tempifo) @ Targetf) @ MAX{) @ MINT()
Order Product ProductDescriptio A

1141690

0 T T T T T T T T T T
170220220600  17.02202206:44  1702202207:28  17.02.202208:12 170220220856  17.02202209:40  17.022022 10:24  17.02202211:08 17022022 11:52 170220221236  17.02.2022 13:20

Gefunden: 3 vol
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Drill Through | SFM - Visualisierung GAMED
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Drill Through | SFM - Visualisierung GAMED
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Drill Through | SFM - Probleml6sung

Wareneingang (Lagernu
(H} Erwartete We  EZl Schnells

Suchanfragen

Zeige

Schnellsuche
Suche/Scan PRODUCTNO Produkt

Oberste HU | HU-Modus' WE

Ges

v o

Menge
100
1.000

‘ Voriger HV Nachster |

Produkt
EWM_FERTO1
EWM_FERTO1
EWM_FERTO1
EWM1
EWM1
EWM_FERTO1
EWM_FERTO1
EWM_FERTO1
1

. Lieferd.PI

05.11.2016
31.10.2016
27.10.2015
27.02.2015
19.11.2013
07.08.2013
27.06.2012
26.06.2012
25.06.2012
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Neue Erkenntnisse durch Kl | SFM - KVP GAMED

&

Aber geht das nicht noch ein bigschien schneller und einfacher?
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Neue Erkenntnisse durch Kl | SFM - KVP

[] Visual Data Xplorer

SettinAas

[E] Visual Data Xplorer

;

Column name K i XMax YMini YMax Pixels XPeri YPerir Sumo Minin Maxir Lengt TypeOfSteelA300 Typel Steelf Edges Empty Squar Outsi
X Minimum 2| 05l [ 0.00 |00 |02 015 025 0467|021 [00s |042
Class: 0 - Perc: 84,08% Class: 0- Perc: 89,43% X Maximum 029 |06 [008 |-027

berd 1164 1 |- 0 -003 [000 [002 [010
_Maximum 002 [000 E ; 003 [000 [002 [010
Pixels_Areas (=042 |ossH| -038 |035 |-025 |078
X Perimeter 035 [058 026 089

Y_Perimeter 041 042 (047 [-034 069 Settl m g 5

TypeOfStee_A400 < 0.5 TypeDfStee]_A400 >=0,5

Sum_of_Luminosity -042 0 035 (037 [-025 079

0,07 [025 - 10 |- - 012 016 |-018 NE_

Class: DS'D:e“’: 50% TypeOfsteel A300 5037|015 ¥ ¥ [ 012 016 |-022
Typeorsied_azco RS 018 |03 ] a2 Jons |o16 Jor2

Steel Plate Thickness _ |-031 13|01 ) {017 -010 [-036 X Mamom
Edges Index 035 K 3 ) 017 [-028

Empty Index 037 | 1 ¥ ) Y 17 |01 .07 |-0.26 || -0.07 |053 ¥_Minimum
Square Index 025 , X ; [

Outside X Index 078 78|03 [0, y 18 |- ] 367028 |0 . ¥ Maximurm

- oa o Edges X Index -053 . ) 2: Pixels_Are:
Square_Index < 047215 Square_Index >= 047215 oo o Incer = -

Class: 0- Perc: 84.43% Class: 1- Perc: 60.99% Outside Global Index  |-0.02 a 01 2 X Perimeter
22 82 LogOtareas

Log X Index 079
Log.¥_Index 089 =0 Sum_of_Luminosity
Grientation Index 001

Luminosity_Index 010
SigmoidOfAreas | 020 5 : . 028 |0 Maximum_of Luminosity
Pastry 000
2 Scratch 007 [022 E ; 034 011 -001 [001 e

K Scatch 059 Selectall | Unselectal
Stains %0321[0.10
Dirtiness 001 [011
Other_Faults -014 017
Bumps-0 021 |02
Bumps-1 021

Class: 0 - Perc: 90,11%
2713 .
X_Minimum

Minimum_of_Luminosity [-0,50 |0,28 040 002 |o0s |-040
Length_of_Conveyer < 1351 Length_of_Conveyer >= 1361 Manimum_of Luminosity[011_|-0,08 E 015 |o15 [011 013 s

¥ _Perimeter

Minimum_of_Luminosity

Screenshot Filter New Column  Ev

Screenshot Fiter  New Column  Evaluation
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Neue Erkenntnisse durch Kl | SFM - KVP GAMED

® & 0O ®

www.gamed.com

Analytics “

Dashboards

VDX Datasources.

Reports >
Catalogs >
Administration >
About

Dashboard Creator > OEE-29654 Decision Tree*

Decision Tree

[e[®]=][e][e]o]|(<][+ ][ |« (=] ][]

Decision Tree

Walzspalt @~
AVG: 21.41
N:705

: >=999.97
Temperatur g v
AvGi21
N:123

Ausschuss Z v
AVG: 44.88
N: 1000
Walzspalt B v
AVG: 100.96
N: 295
) <E‘AG ) . !{s
Produktionszeit B v Produktionszeit g v
AVG: 97.9 AVG: 11435
N: 240 N: 55
" o %
>=94865 : <4:4| : 1 .
Temperatur &~ Materialdicke @~ Materialdicke a8~
StdDev: 52.17 AVG: 10281 AVG: 116.61
N: 19 N: 36

22



lv Analytics ~  Dashboard Creator > OEE-29654 Decision Tree* | B - lits] | |E| ‘E' ] ‘E| | + | Tile v ‘ . |£. | o | v ‘ |E|

| Dashboards Decision Tree
VDX Datasources Decision Tree
[ Reports > 3
Ausschuss @~
AVG: 44,88
O Catalogs > N: 1000
€3 Administration > .
@ About
Walzspalt g Walzspalt & v
AVG: 2141 AVG: 100,96
N: 705 N:295

»=999.97 7 7 < 5(4; 46

Temperatur g v Produktionszeit B~ Produktionszeit g v
AVG:21 AVG: 97.9 AVG: 11435
N: 123 N: 240 N: 55
>= 948,65 <441 : 1 :
Temperatur g~ Materialdicke @~ Materialdicke B~
StdDev: 52.17 AVG: 102,81 AVG: 116.61
N: 19 N: 36
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Analytics

Dashboards

VDX Datasources

Reports

Catalogs

Administration

About

Dashboard Creator > OEE-29

Decision Tree

Decision Tree

Walzspalt
AVG: 2141
N: 705

z» o

$LKIL v ‘ Bei Creams hat die Produktivitat deutlich abgenommen. Woran liegt das?

[ Bei Creams hat die Produktivitat deutlich abgenommen. Woran liegt das?

»=68.46

Produktionszeit g~
AVG: 11435
N: 55

I @
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Value Potential - Industrie 4.0 im SFM

McKinsey
& Company

Verbesserung der
Vorhersagegenauigkeit

www.gamed.com

Examples areas of value potential in Industry 4.0 (factory network)

\12F \
)

Analytics and

intelligence

+ Automation of
knowledge work

* Big data, advanced
analytics, and Al

15-30%

Steigerung der
Produktivitat

A

Advanced production
methods

+ Additive manufacturing
(including 3-D printing)
* Renewable energy

30-50%

Reduzierung der
Maschinenstillstandszeiten

il

1T

Data, computational
power, connectivity
+ Blockchain
+ Cloud technology
+ Internet of Things
+ Sensors

15-20%

Senkung der
Lagerhaltungskosten

Human-machine

interaction

+ Virtual and augmented
reality

* Robotics and automation

(collaborative robots,

automated guided vehicles)

+ Robotic process
automation, chatbots

10-30%

Durchsatzsteigerung

GAMED

10-20%

Verbesserung der
Qualitatskosten

25



Zusammenfassend bleibt zu sagen: GARMED

v Effizienzsteigerung
v Geringerer Aufwand
v Verbesserte Kommunikation

~ Mitarbeitermotivation- u. Unterstiitzung

www.gamed.com 26



GAMED

Vielen Dank flr lhre Aufmerksamkeit!
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